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什么 VideoIPath ？
随着观众有越来越多的选择，加之转播权价格暴涨，制作

效率面临的压力越来越大，广播电视公司和媒体机构必须

越来越灵活，才能保持竞争力。

VideoIPath 是一个媒体编排平台，它独特地结合了广播电

视行业的操作、编排和监控功能，同时让客户可以完全自

由地将所有或部分功能作为其环境的集成部分进行部署。

这个与供应商无关且高度可扩展的系统支持跨 SDI 和 IP 的

混合工作流程，从而实现向 IP 优化工作流程的平稳迁移。
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现场制作正在悄然变化

未来的分布式制作

内容制作正逐步向分布式模式发展，工作流程可以利用几乎在地面和云中的各个地方

的制作资源。这些制作资源可以用“3p”来描述：

• 场所 (Places)，如演播室，控制室，OB 转播车，现场场地。

• 处理 (Process)，所有的工具，可以操控各种媒体终端设备，包括切换台，记录和播放，

视频和音频处理。

• 人员 (People)，即制作人员——制作过程中最重要的资源。

现在的技术可使所有这些都用于制作，无论它们位于何处。

这正在改变制作的模式和经济性，实现多种制作模式，非常适合中长期业务需求和短期

制作要求。

网络化制播

网络化制播（Networked Live）是一个由解决方案、产品、服务和合作伙伴组成的生态系统，

它将混合本地和云处理与网络连接相结合，以改变高质量关键任务直播制作的模式和经

济性。

网络制播基于三大支柱，由索尼和 Nevion 丰富的经验和专业知识全面支持。

• 网络和资源编排，包括网络编排，制播控制，先进监控。

• 媒体传输，即通过 LAN、WAN、5G 和 GCCG（地到云 - 云到地）可靠地实时传输视频、

音频和数据。

• 混合处理和操作，简而言之，即本地和云的、视频和音频融合处理。
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哪里会用到 VideoIPath ？

VideoIPath 能够结合 LAN/WAN/5G/ 云，同时处理 IP 和 SDI，适合楼宇设施、外部场地

节目制作、重大活动、节目汇集、远程制作和分布式制作（多种组合）。

楼宇设施和实况转播车（LAN）

在楼宇设施（演播室、控制室、MCR 主控等）和实况转播车中，VideoIPath 可以支持准

备和执行现场制作的操作工作流程。这包括信号的高性能路由、广播设备的紧密控制、

GPIO 和 Tally 工作流程、资源调度和按需定义的操作接口。该系统有助于简化日常操作

并最有效地使用媒体资源。

节目汇集（WAN）

VideoIPath 可用于跨 WAN 网络连接媒体设备（编码器 / 解码器）。这包括对通常在

WAN 环境中使用的保护机制的支持，以及灵活处理各种压缩格式，包括 LAN 和 WAN

网络（通常为未压缩和压缩数据）之间的格式转换和桥接。

远程制作（WAN）

在远程制作的背景下，所有适用于设备、实况转播车和节目汇集的功能都会运用。此外，

VideoIPath 可以将其与来自节目汇集地方的功能与远程位置完全融合起来，就像在本地

一样进行管理，从而消除了距离对操作工作流程的影响。

云

随着私有云和公共云处理和传输在现场节目制作中变得越来越重要，VideoIPath 提

供了无缝联接云和地之间的资源的能力。它能在云基础设施中分配资源，并支持地

到云（云到地）自由路由。云是一个快速发展的领域，VideoIPath 为地面 / 云混合

工作流程提供了一条真正面向未来的路径。
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为什么要使用 VideoIPath ？

随着媒体网络转向 IP 技术，工作流程是通过逻辑连接而不是物理连接创建的，管理层需要

与网络建立更紧密的关系，广播业务需要进行重新设计。

VideoIPath 的独特之处在于，它将资源编排、广播操作和流程监控结合在一起，专门设计

用于充分利用局域网、广域网、5G 和云这些领域的、先进的 IP 和 IT 技术，同时用户又无

需接触基础设施的潜在技术复杂性。

工作流程转换

• 用户轻松实现控制而无需深入技术

的复杂性；

• 易用的连接管理；

• 支持融合现有工作流程；

• 通过统一内部、远程和云端制作，

实现新的高效工作流程；

• 支持从 SDI 到 IP 渐进式转换；

为现在和未来投资

• 久经考验和验证的平台；

• 不锁定任何特定供应商；

• 基于通用开放的标准；

• 同时处理 SDI 和 IP；

• 专门设计用于制作多种格式的视频

和音频；

• 高度可扩展性。

优势
VideoIPath 给制作带来实实在在的利益。

资源优化

• 分布式制作中的资源共享；

• 网络中带宽优化管理，负载均衡

共享；

• 通过明确路由避免过度配置和规

划；

• 先进的路由机制快速找到合适的

资源；
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特性与功能

VideoIPath 是一个媒体编排平台，提供专业的广播操作、通用开放的编排和

监控能力。

与 Networked Live 全流程融合

VideoIPath 与索尼和 Nevion 的其他 Networked Live 全流程的产品紧密融合。

这减少了融合成本和部署 VideoIPath 媒体编排平台所需的时间。

同时，VideoIPath 是一个无关乎供应商的系统，允许与任何类型的网络和

制作设备集成，给我们的客户完全的自由选择权。
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VideoIPath Operator 模块
广播操作重新构想

VideoIPath 利用索尼在广播控制方面的丰富经验，，可为基于 IP 的广播设施、

MCR、 PCR、实况转播（OB）等提供丰富的广播操作功能。

广播操作功能可以与编排结合使用，也可以单独使用。该系统侧重于广播操作能力，

最大限度地发挥基于 IP 的基础设施的优势。

用户界面可自定义

VideoIPath 为广播操作提供了多种可自定义的用户界面（应用程序）：

• 面板 Panel：基于小部件的软件控制面板界面；

• 矩阵 Matrix：矩阵风格的接口，可以显示逻辑路由视图；

• 连接工作室 Connect Studio：先进的路由接口连接，包括可预约或或直切的工作

流程。

控制面板的选择

VideoIPath 可以与各种面板结合使用，包括

系统自带的可配置的软面板（支持触摸屏），

或索尼和第三方供应商提供硬件面板。

这可让用户选择他们喜欢的方式来控制他们

的资源，包括扩展他们的 SDI 环境面板用于

控制新的 IP 网络（从而为运营商提供一个平

稳的过渡）。
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Tally/UMD

VideoIPath 可以工作于 Tally 主机（tally master），也可以从外部 Tall 主机获取 Tally 信息。

VideoIPath 还可以同时处理多个 Tally 系统。系统支持 TSL V5 与其他系统交换 Tally 信息。

VideoIPath 支持在源和目地上同时触发多种 Tally 颜色。可以计算逻辑 Tally 颜色，并将

其从目地传递到源，然后传递到连接到该源的所有目地。

支持 RCP 控制预览 (JoyStick) 的 GPI

VideoIPath 支持 GPI（通用接口）工作流程，其中 GPI 输入可以连接到一个或多个 GPI 输出。

还存在一些基于 GPI 进行连接的特殊 GPI 模块。

VideoIPath 可以检测 GPI 输入的变化，并生成传递到 GPI 输出的事件。对于更高级的

GPI 工作流程，可以添加逻辑构建模块，如 AND、OR、XOR、反相器或触发器。

参数控制

VideoIPath 可使用标准协议或通过驱动程序支持的自定义协议控制制作设备中的参数。

操作人员可以使用该功能在安装和现场制作过程中动态调整相关参数值。Panel 面板应

用程序支持滑动器、获取 / 设置按钮和切换开关等小部件，执行参数控制而无需通过代

码界面配置。参数控制小部件也可以与用于连接管理、服务列表、监控缩略图等的小部

件组合，以支持整个工作流程。

虚拟交接

通常设备或一组设备会在不同的地点、不同的时间以相同的方式使用（即以相同的方式

连接）。每次重新创建设备部件之间的所有逻辑连接会很耗时。

VideoIPath 提供了创建虚拟源和目地的可能性，这创建了每个位置通用的工作流逻辑，

而无需指定使用的确切设备。特定的设备可以简单地与这些虚拟端点相关联，并且将自

动建立期望的工作流程从而使过程变得简单。

节点分组

VideoIPath 包含一个高级功能，可以将节点分组为源组或目地组（例如：结合多个视频

和音频信号）。当在这些组之间进行连接时，VideoIPath 将同时匹配各自等效的节点（例

如类型、格式），从而基于节点标记实现更智能、更快速的连接。

例如，分组概念可以帮助建立 SMPTE ST 2110 连接，同时操作员无需关注每个独立的数

据流。VideoIPath 分组概念非常灵活，可用于对各种节点的任何组合进行分组，使其也

适用于 SMPTE ST 2110 以外的其他工作流程。

直接矩阵控制

VideolPath 能够通过控制 IP 媒体结构中的流在不同的信号源之间进行切换。这允许

在没有额外资源（例如设备）的情况下高效地切换大量信号源。不过，切换速度也取

决于 IP 结构和端点特性。然而，一些设备（如视频和音频切换器）包含内部矩阵，

VideolPath 可以控制这些矩阵，以用于在生产过程中需要快速切换的应用。

例如，作为摄像机调色工作流程的一部分，可以将信号源传输到中央资源中，在预传输

的信号源之间进行快速切换。这种功能被称为“直接矩阵控制”，需要针对每种类型的设

备提供特定的驱动程序支持。

其他广播操作功能

VideoIPath 提供熟悉的广播操作功能，适用于在 IP 或 IP/SDI 混合环境中工作，包括但

不限于：

• Salvos（宏）

• 别名管理

• 目地监控
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VideoIPath 编排

IP 媒体网络编排市场领先者

VideoIPath 是一个强大的编排系统，可在各种网络上提供连接管理

（SDN 和 IGMP），从国际间或是国家内节目汇集网络（WAN 和 5G）

到广播设施、实况转播车或校园基础设施（包括 SDI 和 IP 在内的 LAN）。

它还可以用于控制通往私有或公共云基础设施（GCCG）以及私有或公共云的

信号流。

编排功能可以与广播操作结合使用，也可以单独使用。它管理跨越任何 IP 基础设施

的端到端视频、音频和数据服务。媒体节点使用 NMOS 或供应商特定的 API 进行管理，

而流通过底层 IP 基础设施使用 SDN（或 IGMP/PIM）进行路由。该系统已被证明可以支持

扩展到数千个节点，通过网络传输 100,000 个媒体流。

连接管理

过去，生产流程通常涉及电缆连接的设备，每个设备只传输一个信号。有了 IP，工作流程不再简单

地通过布线来定义，因为通常位于数据中心的设备实际上总是彼此物理连接的，只有“逻辑”连接才能确

定设备之间是否有信号流。连接电缆现在可以传输多个信号——带宽是唯一的限制。

这些新的工作流程需要一个更高级的连接管理工具，该工具简化了跨 IP 或基于 IP/SDI 的基础设施连接源和目

标的任务——这正是 VideoIPath。虽然建立连接和有效地使用网络资源是复杂的任务，但从操作员的角度来看，

它就像在 SDI 路由器中设置一个交叉点一样简单。
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SDN 控制

VideoIPath 可以跨任何网络拓扑（包括 IP 设施中常用的 spine/leaf）进行智能路由决策。

该系统完全控制现有和计划中的媒体流，使 IP 基础设施在任何时候都能最有效地利用。

该系统具有高度优化的路由引擎，并可以跨所有主要交换机供应商（Cisco, Arista, 

Nvidia，Huawei 等）提供路由。这为客户提供了广播所需的确定性性能，并简化了 IP

基础设施的维护和故障排除工作。

云端编排

混合制作需要一个无缝的解决方案来对制作设施和云之间的实时视频、音频和数据信号

进行协调。

VideoIPath 提供了高级网络编排和云集成的创新组合。VideoIPath 不仅方便了地面和云

端之间的媒体信号传输，还实现了对云端信号和处理资源的高效管理。

VideoIPath 提供与先进服务的接口，如 AWS 的 MediaConnect，用于高质量的实时视频

传输；MediaLive，用于专业级视频处理；以及 TAG video Systems 的基于云的多画分、

Amagi 的播出，等等。

VideoIPath 隐藏了媒体流背后的复杂性，使用户能够以最优化的方式最大化利用本地部

署和云端的制作资源。

资源和带宽管理

VideoIPath 以最佳方式管理媒体资源（如编码器、解码器、音频处理器等）和网络资源，

如带宽和端口。它了解现有和即将计划的使用情况，并实现相应地信号路由。

调度

VideoIPath 包括一个调度引擎，它与资源和带宽管理一起工作，以保证计划的服务可以在

激活时顺利交付。调度器可支持多次重复服务或一次性服务。

保护

VideoIPath 具有多种功能，来保证实现关键服务的连接。从简单的 SMPTE ST 2022-7 到更

先进的双编码器保护，双发送器、多路径和多接收器，都可以根据 VideoIPath 图形界面中

的一个连接进行配置。

冗余控制

该系统包括一个冗余控制器，当网络或边缘发生故障时，它可以智能地重新建立路由服务。

冗余控制器的行为可以定自义，以适应各种冗余场景。

维护

VideoIPath 允许对链路、设备、模块甚至端口按预定计划进行维护，而不影响当前业务。

VideoIPath 将通知用户受维护影响的服务，并实时快速提供和建立信号源重新路由的选项，

确保系统不会因为维护受到影响。
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✓

㚳紳呪扖獼拏損䎢耚 ✓

㛐侰獼䀙㤁㫨か醡悷
(㚳紳饑棎妳㪄蠸夢䁉跛銑)

✓

玙譎IP獼SDI敜慓
(㣺玙譎IP/SDI鉃酳艛覫屬覫㤁翐)

✓

靬狹鄾摪陝㱦
(㮘輪訁㬙覫㱦鉮盞翃䉶尪鯤鰲)

✓

鄾摪NAT敜慓 ✓

旍懽梍銑䇄㭬
(VLAN㣺鉃黌鄶㤁翐)

✓

黌澢鉛贍懪
(㮘輪籌翃黌夓哬)

✓

剦艙巓蓲艛㳨昺㤁翐
(夢䁉牥藹攣㳨昺㤁翐)

✓

㤁翐諣扻
(慠咉斛媓啘蹙陘艛牥㳪) ✓

✓ - 呭蠻敜慓 (✓) - 㰁陝敜慓

组播和 VLAN 池化管理

VideoIPath 可以配置一个或多个地址池自动分配给组播和 VLAN 使用来建立连接。当连接

结束时，组播或 VLAN 地址会被释放出来，以便可以重新用于其他服务。这样能够避免分

配地址时出现人为错误的可能，同时也提供了一种更优化的、高效的地址使用方式。

NMOS

VideoIPath 内置有 NMOS RDS（注册和发现服务器），可轻松安装 NMOS IS-04 设备，也

可以使用外部第三方 NMOS 注册服务。

VideoIPath 还广泛使用 NMOS IS-05 来进行媒体设备的连接管理。当需要特定功能时，可

以将其与特定于设备的驱动程序相结合，甚至有可能将 NMOS 与其他 API 结合起来进行灵

活的集成。

VideoIPath 为 您 的 各 种 编 排 需 求 提 供 真 正 的 端 到 端 功 能。 右 边 的 表 格 突 出 展 示 了

VideoIPath 提供的功能与其他系统的功能之间的对比差异。

VideoIPath

为您的各种编排需求

提供真正的

端到端

管理能力
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VideoIPath 监控器 (Monitor) 功能

基于 IP 服务的集成型监控

IP 技术引入了更多的灵活性，可以利用相同的底层基础设施按需建立新的生产设置。

这使广播机构能够更好地利用现有资源，提高工作效率，但同时也增加了复杂性。

VideoIPath 有助于解决这种复杂性，主动预防问题，并协助故障排除过程，快速确定

基础设施中问题的根本原因，及其如何影响正在进行的操作。

报警管理

VideoIPath 结合了对综合设备的警报监测和服务控制，这意味着广播公司不需要咨询多个系统

来获得当前状态的准确概述。系统对集成设备上所有开启的告警进行跟踪，并通过适当的保留

机制维护历史告警日志。

服务保障

VideoIPath 为系统中的报警管理功能提供了广泛的服务保障。系统自动将报警与运行中的服务

进行关联。

这使得操作者可以专注于影响服务的问题。可以创建自定义的监视和连接管理图形界面，以便

在发生故障时较容易操作。

该系统还包括服务模板功能，可以自定义报警与服务的关联方式。这包括生成汇总警报的能力，

如服务丢失、保护丢失等。

Grafana/Prometheus 模块集成

VideoIPath 允许与 Grafana 和 Prometheus 集成，以便对收集到的数据进行外部分析，包括系

统本身和系统管理的服务

这可让客户创建结合 VideoIPath 和其他系统数据的定制 Grafana 仪表板。Nevion 专业服务还

可以协助创建仪表盘。
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Inventory㛐侰姠䮥

Topology愐怚䮥

Profile㱦鉮旸麟䮥

Security呪蠻䮥

Import/Export啘邁/啘鰓䮥

Maintenance醡悷䮥

Connect Studio㫶扸墰摻咠䮥

Matrix蓶䅑䮥

Panel䉿椱䮥

Alarms悹㙸䮥

Inspect櫹槉䮥

VideoIPath姡翃衒姙浻魎
VideoIPath蹀籌翃鲑偸跫姡翃䮥

諉㚻撝摻擼㫶扸顉砨獼/徦鄾䮗億愵㫶扸艛㜕姷獼槉莂澞鯀㫳か艛獼㚳紳艛㫶扸Φ

諣絤扸邁跔酼艛忳梉㛐侰Φ㫱億愵敜慓艛㛐侰艛侰黩/峖侷獼㪇麟醖鄐Φ

諣絤跔酼䗺鄐SDN襲閗艛〡薀鉃酳㫶扸浻檯䮗髭僉蹼玞習屬跔酼蹀艛剦艙㛐侰釦㪩
妝僤旍懽Φ

跔酼蹼灀踣㫶扸陝㱦㱦鉮旸麟Φ㛷姡翃衒姙鋁㛊蹼梹軸釿獼軸釿梍銑咉雙蹙陘艛
㱦鉮旸麟䮗億愵㓕䎰Υ䌐䎰獼anc貵檯Φ

VideoIPath綿梉䗺鄐呪蠻浻檯䮗諉髭籌翃澟姡翃衒姙㫳か諣絤Φ㛷衒姙鋁㛊諣絤擼
咉斛翃忣艛㛑䄊棝䅭Υ戻棝㓡頴Υ敜慓俉蟵翃忣䮗妳敜慓蹩荄嫭獼SSO拏擔繚衒姙
䇣徝Φ

澟姡翃衒姙鋁㛊撝摻擼蹼蹙陘艛跔酼㡖瑹咉斛醡悷䄐䆱䮗㫱蹼㚳紳醖鄐獼覓魉諉
閗嬑涇梍銑艛牚狹拏擔鲑醣蟵䗺姷諉扻艛晈媌Φ

㫱曽醣踣嫄俥艛墰綿䮗諣絤擼諉髭寷㬷啘邁獼啘鰓俥㳪艛旍懽屬/髅跔酼Φ

鋁㛊撝摻擼髅醣踣禒崐艛妝羴蓶䅑翺䉿㫶扸俉踣顉砨獼/徦鄾ΦVideoIPath妳蹙䅭
雙翃忣籌翃䉶尪咉斛艛蓶䅑䮗陘暪㫱鲱蓶䅑諉髭翐翃忣狹尪慠䈝師婱Φ

諉咉雙艛翃忣翺䉿䮗撝摻擼諉髭籌翃䎢咉斛艛啺㰁麟椷婱靬壀艛翃忣艙䖮Φ㫱蟵
暍髫蔕艛UI咉雙晈燅鋁㛊撝摻鳢擼師婱蹩朙蜎茍莂獼覓魉範峩艛啺㰁麟荖酛譎艛
扻雙䉿椱Φ

敗酼艛〡鲠悹㙸艛翃忣翺䉿朙蜎嫪損艛Υ嬑涇艛梍銑Υ終諂悹㙸詅Φ

䗺鄐茍扻姡翃衒姙䮗籌撝摻擼閗俓啒梍銑㫳か䗺鄐茍扻䮗妳閗俓玒邁槉莂獼櫹槉
酀顉䮗髭槉曋嬑涇梍銑艛䄊䎸Φ

现代人机工程学用户界面

Nevion VideoIPath 关注的一个重点是用户可访问性和易

用性。

VideoIPath 提供了一个基于 HTML5 的符合人体工程学的

网络界面，它被划分为不同的模块，称为“应用程序”。

每个应用程序都专注于特定类型的功能——无论是处理操

作、连接、监控还是管理系统。

所有应用程序都组合在一个通用的桌面上（有浅色和深色

主题），提供了一致的外观和感觉，并可以在它们之间交

换数据。
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Federation鏐㮿襲

閗㫰籌VideoIPath

鯀跔酼婬嘊屷晈䉿

㫖屬蠻昺艛䗺姷

以 IT 为中心的平台和接口

主机平台 VideoIPath 可以托管在标准通用的适当规模和配置的 COTS 硬件上（硬件裸

机或虚拟化），也可以托管在云端。VideoIPath 实际上已经工作部署在所有主要的云

应用和管理程序上。

VideoIPath 可以部署在 Red Hat Enterprise Linux 上，供寻求商业支持的操作系统的客

户使用，也可以部署在 Rocky Linux 上供寻求免费操作系统的客户使用。

Cluster 集群

VideoIPath 工作在集群结构中，这意味着系统运行的多个实例可以共享工作负载。集群增加了

抵御服务器故障的能力。

该集群基于标准组件，如 Docker、HAProxy 和 Zookeeper，并带有 Cockroach 数据存储，以及

安装了所有必要的软件组件。

Federation 联邦功能

VideoIPath 的 Federation 联邦功能是一种独特

的功能，使 VideoIPath 的多个独立系统能够在

同一地点或不同地点进行协同工作。

由于每个系统都是自主独立的，并完全负责自

己的资源，因此即使 Federation 协同的其他部

分出现问题，它也会继续运行和协作，完全不

受影响。它可以用于划分多个不同的工作位置，

或者实际上是设施系统内的真实区域，例如

拍摄区域、节目制作区域和播出区域等。

FeFederation 联邦功能还使 VideoIPath 在系

统延展性方面达到全新的高度，可以实现全

面处理所有的生产资源和涉及到的所有的媒

体流资源。
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Security 安全功能

VideoIPath 软件的设计遵循 OWASP 安全编码指南。软件和第三方库会持续扫描漏洞，并

将安全修复纳入下一个版本中，或者在关键时刻能立即提供升级。该软件也符合 EBU 标准

化组织的要求。

在 VideoIPath 集群内，Federation 联邦系统之间，所有涉及的外部系统通信，北向与其他

系统和用户界面的通信，南向与设备的通信，都可以使用 TLS 或类似的加密方式。

Federation 联邦概念还通过分隔基础设施增加了一层安全性，使组织的不同部分或不同组

织能够以自治独立和安全的方式进行合作。

基于角色的访问控制

由于 VideoIPath 在控制媒体网络中扮演的核心角色，所以安全至关重要。VideoIPath 有一

个基于角色的系统，确保授权人员只能访问分配给他们的资源。基于角色的安全功能使得

该用户只能控制分配给他的那部分系统。

多租户

VideoIPath 的安全性和基于角色的访问的一个重要方面是，可以多个租户，即向特定部门

或外部组织提供受限访问。

例如，广播公司可以使用此功能为与其合作的制作公司提供某些制作功能。电信服务提供

商也可以使用它来允许多个媒体公司控制网络的某些部分，例如建立自己的连接。在所有

情况下，每个租户都只能“看到”他们被授予访问权限的资源。

北向 API

VideoIPath 通过自己的 API 和对 NS-BUS（用于索尼的设备）、Ember+ 和 MRP 等接口的支持，

可以为各种系统和面板提供北向接口。这允许现有的和熟悉的用户界面或广播操作界面与

VideoIPath 的网络编排部分一起使用。

南向接口

VideoIPath 与网络和广播设备以及云服务的接口。这使得系统可以处理由主要供应商（包

括 Arista、Cisco 和 Nvidia （Mellanox）、Huawei 的交换机组合和各种供应商的媒体节点

构建的网络。它还可以控制制作设备，如摄像机、索尼和其他供应商的视频和音频混合处

理器。

软件升级

VideoIPath 每年都发行一个长期支持（LTS）版本。在 LTS 版本发布后的 3 年时间内，将

为 LTS 版本提供安全更新和系统修正。这是生产环境中系统的最佳选择。

此外，Nevion 每个季度都提供稳定的中间版本。这些版本是为处于实现阶段或需要访问当

前 LTS 中不可用的新功能的客户准备的。通常情况下，一旦 LTS 版本可用，系统就会立即

升级到 LTS 版本。

所有更新都提供给拥有有效维护服务协议的客户。此外，拥有优质支持的客户可以通过经

验丰富的 Nevion 工程师进行升级。

VideoIPath

具有丰富的多功能性，

确保关键性服务的顺利

实施
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想了解
Nevion 提供的

全面支持，请登录

nevion.com/
service

服务
索尼和 Nevion 在产品或项目交付之前、期间和之后提供一

系列服务。

具体到 VideoIPath, Nevion 的服务包括：

• VideoIPath 设置和安装；

• VideoIPath 配置，即网络、拓扑、节点、端点、NAT、用户等；

• 集成 VideoIPath 不支持的第三方设备；

• 培训；

• 系统测试；

• 监控和报告；

• 系统优化

• 软件升级

以及其他服务。
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